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Sistemas Operativos.
1. .

~ Introducir los conceptos basicos de los Sistemas Operativos y de
Programacion Concurrente

_ Sedictaran 5 horas semanales de exposiciones tedricas y 2 horas
semanales de clases practicas.

Introduccioén: Introduccién a los Sistemas Operativos. Evolucion histérica
~ de los sistemas Operativos: sistemas de colas de trabajo, sistemas de
tiempo compartido, sistemas transaccionales, modelo cliente / servidor,
sistemas de tiempo real, sistemas distribuidos. Introduccién al despacho
de tareas.

Estructura de los sistemas computacionales: Arquitectura de propdsito
general. Principales interacciones entre Hardware y el Sistema
Operativo. Diferentes formas de entrada / salida. Clasificacion de
sistemas segun disefio y proposito. Componentes del sistema.
Llamadas al sistema.

Procesos y recursos: Concepto de Proceso, estructuras y operaciones
sobre procesos. Concepto de recurso, estructuras y operaciones sobre
recursos. Planificacién de despacho de procesos, propuesta de disefio
de un despachador.

Programacién Concurrente: Introduccién. Interferencia, cooperacion y
sincronizacion entre tareas. Problema de las secciones criticas.
Semaforos. Monitores. Declaracién de tareas concurrentes. Primitivas
de sincronizacion basada en intercambio de mensajes.

Bloqueos Mutuos: Modelo del sistema y caracterizacion de bloqueos
mutuos. Manejo de blogqueos mutuos: prevencion, deteccion y
recuperacion.

Administracion de la Memoria: Evolucién histérica. Preparacion de un
programa para su ejecucion. Memoria virtual: Proposito, organizacion,
implementacion y administracion.



Almacenamiento Secundario: Discos y Sistema de Archivos.
Conceptos: atributos, operaciones, tipos, estructura. Organizaciéon y
métodos de acceso. Estructura de directorios. Organizacion de
volimenes. Administracion del espacio.

Proteccion y Seguridad: Principios del disefio. Métodos basicos de
autenticacion y Control de acceso.

Casos de estudio: Unix / Linux y MS Windows.

Sistemas operafivos

' Operating System Concepts. Silberchatz, Galvin. Ed. John Wiley &
Sons. 6° edition ISBN: 0471417432 (2001)

Operating Systems: Internals and Design Principles. William
Stallings. Ed. Prentice Hall. 4* edition ISBN: 0130319996 (2000)

Applied Operating System Concepts. Silberchatz, Galvin. Ed.
Addison-Wesley. 1° edition ISBN: 0471365084 (1999).

Modern Operating Systems. Andrew S. Tanenbaum. Ed. Prentice
Hall. 2° edition ISBN: 0130313580 (2001)

Distributed Operating Systéms. Andrew S. Tanenbaum. Ed. Prentice
Hall. 1° edition ISBN: 0132199084 (1994)

The Logical Design of Operatin Systems. L. Bic, A. Shaw. Ed.
Prentice Hall, 2° edition. ISBN: 0135401127 (1988)

Programacién concurrente

Foundations of Muitithreaded, Parallell, and Distributed
Programming. G. R. Andrews Ed. Addison-Wesley ISBN: 0201357526
(2000).

Concurrent Programming: Principles and Practice. Gregory R.
Andrews, Sally Elliott. Ed. Addison-Wesley ISBN: 0805300864
(1991).

Principles of concurrent and distributed programming. M Ben-Ari.
Ed. Prentice Hall International — Series in Computer Science ISBN:
013711821X (1990).

Concurrent Programming: The Java Programming Language.
Stephen J. Hartley. Ed. Oxford Univ. Press ISBN: 0195113152

(1998).

Concurrency in Ada. Alan Burns, Andy Wellings, Andrew J. Wellings,
John Barnes. Cambridge Univ. Press ISBN: 052162911X (1998).

~ Sélidos conocimientos de arquitectura de computadoras y de
programacion.



Anexos

1 — Cronograma tentativo

Introduccion: Introduccion a los Sistemas Operativos, .

Evolucion histérica de los sistemas Operativos: Sistemas de colas de trabajo, sistemas de
tiempo compartido, sistemas transaccionales, modelo cliente / servidor, sistemas de tiempo
real, sistemas distribuidos, introduccién al despacho de tareas. (1 clase - 2.5 horas)

Estructura de los sistemas computacionales. Arquitectura de propdsito general, Principales

interacciones entre Hardware y el Sistema Operativo, Diferentes formas de entrada / salida,
Clasificacion de sistemas segun disefio y propésito. Componentes del sistema, llamadas al
sistema. (3 clases - 7.5 horas)

Procesos y recursos: Concepto de Proceso, Estructuras y operaciones sobre procesos,
Concepto de recurso, Estructuras y operaciones sobre recursos, Planificacion de despacho de
procesos, Propuesta de disefio de un despachador. (4 clases — 10 horas)

Programacién Concurrente: Introduccion, Interferencia, cooperacién y sincronizacion entre
tareas: Problema de las secciones criticas, Semaforos, Monitores, Declaracion de tareas
concurrentes, Primitivas de sincronizaciéon basada en intercambio de mensajes. (7 clases —
17.5 horas)

Competencia por recursos: Problema de Bloqueo: Modelo el sistema, Caracterizacion.
Manejo de bloqueos: prevencion, deteccion y recuperacion (1 clase — 2.5 horas)

Administracion de la Memoria: Evolucién histérica, Preparaciéon de un programa para su
ejecucion, Memoria virtual: Propoésito, organizacion, implementacion y administracion. (3 clases
— 7.5 horas)

Almacenamiento Secundario: Discos y Sistema de Archivos; Conceptos: atributos, operaciones,
tipos, estructura; Organizacion y métodos de acceso; Estructura de directorios; Organizacion de
volumen; Administracion de espacio. (3 clases — 7.5 horas)

Proteccion y Seguridad: Principios del disefio, Métodos bésicos de autenticacion y Control de
acceso. (2 clases - 5 horas)

Casos de estudio: Unix / Linux y MS Windows. (2 clases - 5 horas)

Las clases teéricas y su estudio posterior mas las clases practicas y la realizacion de los
ejercicios del curso deberan requerir una carga promedio de 11 horas 20 minutos semanales

durante el curso.
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2 — Modalidad del curso y procedimiento de evaluacion

El curso es reglamentado, debiéndose aprobar el mismo para ganar el derecho a dar examen.
La ganancia de curso se obtiene mediante la realizacién de monogréfia(s) y / o trabajo(s) de
laboratorio, los cuales se clasificaran como satisfactorio o insatisfactorio. En este ultimo caso el
estudiante perdera el curso, por ser todos los trabajos eliminatorios. Algunos de estos trabajos
seran individuales y otros se realizardn en grupo. Estos Ultimos podran complementarse con
pruebas escritas de evaluacién personal también eliminatorias.

Las clases de presentacion de laboratorio ¥ la realizacién de estas monografia(s) y / o trabajo(s)
de laboratorio deberan requerir una carga promedio de 6 horas semanales durante el curso.

Una vez ganado el derecho a dar examen el mismo tendra vigencia por 3 anos. Durante este
periodo no hay limite a la cantidad de oportunidades en que un estudiante podra rendir el
examen de la asignatura.

El examen consiste en una Gnica prueba tedrico - practica.

3 — Materia
e Arquitectura, Sistemas Operativos y Redes de Computadores.

4 — Previaturas

Para alumnos del plan 87

Andlisis Matematico 1 (examen — curso)

Andlisis Matematico 2 (examen — curso)

Programacion 2 (examen - curso).

Programacion 3 (curso - curso).

Introduccion a la Arquitectura de Computadoras (curso - curso).
Geometria y Algebra Lineal Anual (examen — curso)

Para alumnos del plan 97

Calculo 1 (examen — curso)

Programacion 2 (examen - curso).

Programacion 3 (curso - curso).

Introduccion a la Arquitectura de Computadoras o Arquitectura de Computadores 1
(curso - curso).

Matematica Discreta | (examen — curso)

e Geometria y Algebra Lineal | (examen — curso)

El programa fue elaborado por los Profesores: Mario Vaz Ferreira y Gustavo Fried

~ Aprobado por Res. del Consejo de Facultad de fecha 28.4.03 — Exp.
061120-000602-03/061130-000815-03
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Montevideo 2 de abril de 2003
Sres. miembros de la Comision de Instituto:

La Comisiéon de Carrera de Ingenieria en Computacion entiende pertinente
realizar la siguiente modificacién del programa de la asignatura Sistemas Operativos
(expediente nimero 060120-000602-03):

eliminar la previa Andlisis Matemdtico 2 (examen — curso) para estudiantes del
plan 87.

Sin més, por Comisién de Carrera de Ingenierfa en Computacion,

P 2

Leandro Portela

S andro Mé‘s‘ca{el.]i\



